Mezclando música con Mixmeister


	Punto de partida

	 

· Tenemos Mixmeister Pro 4 o superior instalado en nuestro ordenador 

· Hemos cuadrado varias canciones con el programa, y deseamos mezclarlas 

 


	Objetivo

	 

· Conseguir que las canciones suenen una detrás de otra sin interrupciones y manteniendo el ritmo 

 


	Esquema

	 

· Mezclar dos canciones 

· Velocidad de la música 

· Overlays 

· Nuestro primer CD 


Mezclar dos canciones

    Muy bien, ahora que hemos cuadrado la música lo que queda es muy fácil. Elige dos de las canciones que quieras mezclar y arrástralas hasta la Playlist :




    En el gráfico de onda puedes ver que las canciones están mezcladas automáticamente, haciendo coincidir el bloque de salida (outro) de la primera con el bloque de entrada (intro) de la segunda. Pero esto no ocurre bruscamente, el volumen de la música, indicado por una línea azul, va bajando en la primera canción y subiendo en la segunda.

[image: image2.png]



    Prueba a escuchar como queda. Para ello haz doble click en la barra de tiempo un poco antes de la mezcla (si utilizas los botones play que hay a la izquierda de la pantalla sólo escucharás una de las canciones).

    ¿Qué tal? ¿No del todo bien? A veces una de las canciones domina demasiado sobre la otra, o bien las dos suenan de manera estridente. Para intentar paliar esta circunstancia podemos variar la forma en la que baja el volumen de la canción saliente (fade out) y sube la de la entrante (fade in). Para ello podemos desplazar los cuadraditos azules (Volume Markers o marcadores de volumen) que fijan el volumen en cada canción.
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 En la imagen desplazamos el segundo marcador de volumen hacia abajo de manera que durante la mezcla la primera canción suene más baja que la segunda.
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    Otra posibilidad es desplazar el marcador de volumen en horizontal, por ejemplo :
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    Con esto también conseguimos que la primera canción suene más baja, pero en este caso el volumen cae mucho más rápidamente a partir de la tercera frase del bloque, mientras que en el ejemplo anterior la velocidad de caída era constante.

    Si queremos hacer fades más sofisticados podemos añadir marcadores de volumen adicionales para tener más control sobre la evolución del sonido. Aprieta el botón derecho del ratón sobre el gráfico de onda y selecciona Add Volume Marker. Repítelo cuantas veces quieras.
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    En este caso el volumen de la primera canción cae paulatinamente según avanzamos en la mezcla, mientras que en la segunda es constante al principio, después hace un repunte (para resaltar ese fragmento concreto de la canción) y al final vuelve al volumen estándar.

    De hecho podemos ir más allá y colocar marcadores de volumen que afecten sólo a los graves (Bass Volume Marker) o a los agudos (Treble Volume Marker), también desde el menú que se despliega con el botón derecho del ratón. En el ejemplo le hemos quitado los graves a la segunda canción durante la mezcla mediante el uso de tres Bass Volume Markers (de color verde) :
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    Si tienes buen oído musical podrás afinar la mezcla tanto como quieras. Sin embargo, para el resto de los mortales es más recomendable que cuando suene mal desplacemos el intro o el outro sprocket a zonas de la canción menos molestas, o simplemente mezclemos las canciones en otro orden.

Velocidad de la música

    Como ya indicábamos en el tutorial de cuadrar música, la velocidad viene indicada con una línea roja en la parte inferior de la pantalla. Análogamente a los marcadores de volumen, tenemos también marcadores de velocidad (tempo boxes) para ajustar dicha línea a nuestras preferencias (arrastrándolos con el ratón o editando su valor numérico con el botón derecho). Sin embargo, en este caso no podemos crear nuevos marcadores de velocidad, sino que tenemos que conformarnos con los dos que hay en cada canción (uno al principio y otro al final) y uno adicional cuando la canción se mezcla con otra.

    Si queremos que una canción vaya incrementando gradualmente su velocidad (muy apropiado para el calentamiento) no tenemos más que fijar una velocidad baja al principio y una velocidad más alta al final y el ordenador se encargará de que vaya subiendo poco a poco (ver imagen). Análogamente podríamos hacer para que fuera bajando (enfriamiento).
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    Si queremos cambios de velocidad frecuentes, para un interval training por ejemplo, como no podemos añadir marcadores de velocidad adicionales no nos quedará más remedio que partir la canción en trozos y usar una velocidad para cada uno. Es sencillo, piensa que puedes meter una canción del catalog cuantas veces quieras en la playlist. Después recorta cada duplicado a tu gusto y mézclalos a tu conveniencia.




    En la imagen se puede apreciar un ejemplo de mezcla para interval. La misma canción está repetida tres veces, pero los segmentos de mezcla (que aquí tienen longitud cero para que en cada momento sólo suene una canción) están en diferentes lugares.

    Una última cosa relativa a la velocidad. Al hacer el Beat Mixing el programa tiene la manía de no ajustar exactamente las velocidades de las dos canciones. Normalmente ni se nota, ya que es cuestión de décimas de beats por minuto en el breve intervalo de un bloque (menos de 15 segundos), pero de todas maneras conviene corregir a mano esos marcadores de velocidad rebeldes usando el botón derecho del ratón.
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Overlays

    Esto ya es para nota, así que si ya has hecho tu mezcla y quieres probarla mejor que pases a la siguiente sección. :)

    Ya sabemos como concatenar una canción con otra, de manera que tengamos una mezcla continua de ambas adecuada para nuestras clases de aerobic. Ahora bien, además de ello también podemos querer otro tipo de mezcla en la que una canción no sustituya a la primera, sino que únicamente se solape con ella durante un cierto tiempo. La principal aplicación de esta técnica sería agregar efectos especiales, tales como palmadas, silbidos, voces, etc. a nuestras mezclas. Bueno, pues ese es el concepto del Overlay, una canción o fragmento de canción que se añade a la canción principal. Encontramos dicha opción en el menú desplegable del botón derecho del ratón en la playlist, en oposición a Primary Track (pista primaria).
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En la imagen de abajo vemos un bloque recortado de otra canción y añadido como Overlay para reforzar una zona de silencio :




    Puedes poner cualquier número de Overlays a lo largo de la canción principal, incluso varios al mismo tiempo. De hecho en teoría se podría usar el programa para componer canciones a base de fragmentos musicales de un único instrumento (loops), pero la verdad es que para eso es mejor usar otros programas más especializados

